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OBJETIVOS



Formar  investigadores de alto nivel aca-
démico capaces de ofrecer a la socie-
dad soluciones innovadoras, a los pro-
blemas tecnológicos en los ámbitos aca-
démico, científico y/o empresarial
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OBJETIVO GENERAL
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OBJETIVOS PARTICULARES
Formar Maestros en Ciencias de la com-

putación capaces de:

1.Desarrollar sistemas (software y/o hard-
ware) basados en estándares de calidad.

2.Aplicar los conocimientos técnicos adqui-
ridos en la solución de los problemas de 
algún sector de la sociedad, de forma in-
novadora y socialmente responsable.

3.Explicar y difundir los conocimientos fun-
damentales del área de las Ciencias de la 
Computación.

4.Gestionar eficazmente sus procesos de 
auto-aprendizaje. 

5.Participar en proyectos de investigación.
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PERFIL DE INGRESO
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PERFIL DE INGRESO
Perfil de ingreso

La Maestría está dirigida, aunque no exclu-
sivamente, a personas que han estudiado 
una Ingeniería en Computación, en Siste-
mas Computacionales o en Comunicacio-
nes y Electrónica, una licenciatura en Infor-
mática o en Ciencias de la Computación o 
en Física y Matemáticas, o egresados de 
otras carreras relacionadas con la computa-
ción, interesados en profundizar sus conoci-
mientos en la teoría y las técnicas más mo-
dernas de las ciencias de la computación. 
El perfil de ingreso de los estudiantes de la 
Maestría en Ciencias de la Computación se 
establece con el objetivo de que los alum-
nos aceptados al programa culminen sus 
estudios con éxito en tiempo y forma. 
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MAPA CURRICULAR 
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MAPA CURRICULAR 
  UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

1 Algoritmos Genéticos

2 Almacenes de datos

3 Base de Datos

4 Bases de datos avanzadas

5 Circuitos Integrados CMOS

6 Cómputo cuántico

7 Dispositivos semiconductores

8 Emprendimiento y Administración de Pymes

9 Estándares Internacionales de Calidad de Software

10 Fundamentos de la tecnología del software

11 Gestión  de proyectos software

12 Inteligencia artifical

13 Mineria de datos

14 Modelo de procesos de negocios

15 Procesos de software

16 Procesos estocasticos

17 Programación avanzada

18 Programación movil

19 Redes neuronales artificiales

20 Sistemas basados en conocimiento

21 Sistemas de información distribuidos

22 Sistemas de información para la toma de desiciones

23 Sistemas tutoriales inteligentes

24 Sistemas WEB

25 Tecnologías y Aprendizaje

26 Temas selectos de computación 

27 Temas selectos

  UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA 
BASICA

1 Teoría de la computación y complejidad 
algorítmica

2 Arquitectura de computadoras

3 Ingeniería de Software

  UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA 
METODOLOGICA

1 Investigación I

2 Investigación II

3 Investigación III

4 Investigación  IV



MAPA CURRICULAR copia
Área del Cono-

cimiento
Primer 

Semestre
Segundo
Semestre

Tercer
Semestre

Cuarto
Semestre

Áreas 
Metodologicas

Área Básica

Área de En-
fasis

Área de Op-
tativas

Investigación I 
créditos: 6 
HT:2   HP:2

Teoría de la 
Computación y 

complejidad 
Algorítmica cré-

ditos: 6 HT:2   
HP:2

Arquitectura 
de Computado-
ras créditos: 6 

HT:2   HP:2

Ingeniería de 
Software crédi-

tos: 6 HT:2   
HP:2

Investigación II 
créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa I crédi-
tos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa II cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Investigación III 
Créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa III cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa IV cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Investigación 
IV Créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa V cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa VI cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2



ESTRUCTURA  CURRICULAR
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ESTRUCTURA  CURRICULAR
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ESTRUCTURA  CURRICULAR



LINEAS DE GENERACIÓN 
APLICACIÓN DEL CONOCI-
MIENTO DEL PROGRAMA 
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LGAC - Cómputo aplicado a la 
educación y a los Sistemas de 

Información (CAEySI)

• Morales Ramírez, Alejandra
• Ruiz Castilla, José Sergio
• Hidalgo Cortés, Cuauhtémoc
• Cruz Flores, Rene Guadalupe
• Olmos Peña, Samuel
• Soberanes Martin, Anabelem
• Ayala De La Vega, Joel
• Mendoza Méndez, Rafael Valentín

I n v e s t i g a r y d e s a r r o l l a r p r o p u e s t a s 
tecnológicas o metodológicas, con alta 
pertinencia en su contexto de aplicación, 
basadas en los paradigmas de las ciencias de 
la computación las cuales aporten a la 
solución de los problemas de algún sector de 
la sociedad, siendo de particular interés la 
aplicación en el ámbito educativo.

OBJETIVO:

INTEGRANTES:
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LGAC - Inteligencia Artificial 
(IA)

Investigar y desarrollar propuestas 
tecnológicas o metodológicas, basadas en 
los paradigmas de la Inteligencia Artificial 
las cuales aporten a la solución de los 
problemas de proceso productivos, 
educativos, en la toma de decisiones y 
predicciones.

OBJETIVO:

INTEGRANTES:
• Cuevas Rasgado, Alma Delia
• Martínez Reyes, Magally
• García Hernández, Rene Arnulfo
• Ledeneva,Yulia
• Cervantes Canales, Jair
• García Lamont, Farid
• Trueba Espinosa, Adrián
• Landassuri Moreno, Víctor Manuel
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LGAC - Cómputo Científico y 
Sistemas Electrónicos 

(CCySE)

• Morales Ramírez, Alejandra
• Ruiz Castilla, José Sergio
• Hidalgo Cortés, Cuauhtémoc
• Cruz Flores, Rene Guadalupe
• Olmos Peña, Samuel
• Soberanes Martin, Anabelem
• Ayala De La Vega, Joel
• Mendoza Méndez, Rafael Valentín

I n v e s t i g a r y d e s a r r o l l a r p r o p u e s t a s 
tecnológicas o metodológicas, basadas en los 
paradigmas de la Inteligencia Artificial las 
cuales aporten a la solución de los problemas 
de proceso productivos, educativos, en la 
toma de decisiones y predicciones.

OBJETIVO:

INTEGRANTES:



OBJETIVOS Y CONTENIDOS 
GENERALES DE LAS UNIDA-

DES DE APRENDIZAJE 
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FIN
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MAPA CURRICULAR 
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MAPA CURRICULAR 
  UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

1 Algoritmos Genéticos

2 Almacenes de datos

3 Base de Datos

4 Bases de datos avanzadas

5 Circuitos Integrados CMOS

6 Cómputo cuántico

7 Dispositivos semiconductores

8 Emprendimiento y Administración de Pymes

9 Estándares Internacionales de Calidad de Software

10 Fundamentos de la tecnología del software

11 Gestión  de proyectos software

12 Inteligencia artificial

13 Minería de datos

14 Modelo de procesos de negocios

15 Procesos de software

16 Procesos estocasticos

17 Programación avanzada

18 Programación Móvil

19 Redes neuronales artificiales

20 Sistemas basados en conocimiento

21 Sistemas de información distribuidos

22 Sistemas de información para la toma de desiciones

23 Sistemas tutoriales inteligentes

24 Sistemas WEB

25 Tecnologías y Aprendizaje

26 Temas selectos de computación 

27 Temas selectos

  UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA 
BASICA

1 Teoría de la computación y complejidad 
algorítmica

2 Arquitectura de computadoras

3 Ingeniería de Software

  UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA 
METODOLOGICA

1 Investigación I

2 Investigación II

3 Investigación III

4 Investigación  IV



MAPA CURRICULAR copia
Área del Cono-

cimiento
Primer 

Semestre
Segundo
Semestre

Tercer
Semestre

Cuarto
Semestre

Áreas 
Metodologicas

Área Básica

Área de En-
fasis

Área de Op-
tativas

Investigación I 
créditos: 6 
HT:2   HP:2

Teoría de la 
Computación y 

complejidad 
Algorítmica cré-

ditos: 6 HT:2   
HP:2

Arquitectura 
de Computado-
ras créditos: 6 

HT:2   HP:2

Ingeniería de 
Software crédi-

tos: 6 HT:2   
HP:2

Investigación II 
créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa I crédi-
tos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa II cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Investigación III 
Créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa III cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa IV cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Investigación 
IV Créditos: 6  
HT:2   HP:2

Optativa V cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2

Optativa VI cré-
ditos: 6 HT:2   

HP:2


