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OBJETIVO GENERAL

Formar investigadores de alto nivel aca-
démico capaces de ofrecer a la socie-
dad soluciones innovadoras, a los pro-
blemas tecnologicos en los ambitos aca-
démico, cientifico y/o empresarial



OBJETIVOS PARTICULARES

Formar Maestros en Ciencias de la com-
putacion capaces de:

1.Desarrollar sistemas (software y/o hard-
ware) basados en estandares de calidad.

2.Aplicar los conocimientos técnicos adqui-
ridos en la solucion de los problemas de
algun sector de la sociedad, de forma in-
novadora y socialmente responsable.

3.Explicar y difundir los conocimientos fun-
damentales del area de las Ciencias de la
Computacion.

4.Gestionar eficazmente sus procesos de
auto-aprendizaje.

5.Participar en proyectos de investigacion.
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PERFIL DE INGRESO

Perfil de ingreso

La Maestria esta dirigida, aunque no exclu-
sivamente, a personas que han estudiado
una Ingenieria en Computacion, en Siste-
mas Computacionales o en Comunicacio-
nes y Electronica, una licenciatura en Infor-
matica o en Ciencias de la Computacion o
en Fisica y Matematicas, o egresados de
otras carreras relacionadas con la computa-
cion, interesados en profundizar sus conoci-
mientos en la teoria y las técnicas mas mo-
dernas de las ciencias de la computacion.

El perfil de ingreso de los estudiantes de la
Maestria en Ciencias de la Computacion se
establece con el objetivo de que los alum-
nos aceptados al programa culminen sus
estudios con éxito en tiempo y forma.



Caracteristicas deseables del aspirante

1. Indispensable 2. Importante 3.Necesaria 4. Deseable 5. No la requiere

Rasgos

Inteligencia

Aptitud verbal

Aptitud numérica

Aptitudes Percepcion viso espacial

Percepcion de las formas

Percepcion de las escrituras

Coordinacion psicomotriz

Percepcion de colores

El trabajo abstracto y creador

Aptitud Creativa e Innovadora

Aptitud Proactiva

Razonamiento lé6gico Matematico

El trabajo cientifico

Trabajar en grupos interdisciplinarios

Trabajar con herramientas y equipo

El trabajo rutinario, concreto y organizado

El trabajo diversificado y el cambio

Intereses (gustos o Las actividades de servicio social

preferencias por)
Los trabajos que dan prestigio o confieren la estima de los demas

Las relaciones y los contactos humanos

Las actividades que se traducen por resultados tangibles

Las Tecnologias de la Informacion y comunicacion

Trabajo Colaborativo y transversales

Las actividades donde el aspecto cientifico y técnico de las cosas prevalece
sobre el factor humano

Efectuar un trabajo de acuerdo a directrices particulares

Dirigir, controlar y organizar

Trabajar apartado de la gente, en solitario

Ejercer una influencia sobre la gente

Actitudes (disposicion Trabajar en situaciones criticas e imprevistas

favorable por) . . — — -
Juzgar el valor de las informaciones en funcion de criterios racionales

Dar una interpretacion personal de sentimientos, ideas y hechos

Liderazgo

Respeto por el trabajo e ideas de los demas

Trabajar bajo presién con plazos establecidos

Trabajar con precision dentro de los limites, tolerancias o normas establecidas

Etica profesional (honestidad)

Mantener una actitud de seguridad en si mismo

Mantener un sentido de responsabilidad

Mantener un sentido de disciplina
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UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA l UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
BASICA

Teoria de la computacion y complejidad
algoritmica

Ingenieria de Software

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA
METODOLOGICA

Investigacion |

Investigacion IV

23
24
25
26
27

Algoritmos Genéticos

Temas selectos



MAPA CURRICULAR copia

Area del Cono-

cimiento

Areas
Metodologicas

NI

Area Basica

N

Area de En-
fasis

-/

Area de Op-
tativas

AN Y Y T
"

Primer

Semestre

Investigacion |
créditos: 6
HT:2 HP:2

-

Computacion y

Teoria de la

complejidad
Algoritmica cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

N J
4 )

Arquitectura
de Computado-
ras créditos: 6

HT:2 HP:2

[

N J
4 )

Ingenieria de
Software crédi-
tos: 6 HT:2

HP:2
N\ J

Segundo

Semestre

Tercer
Semestre

Cuarto
Semestre

Investigacion Il
créditos: 6
HT:2 HP:2

Optativa | crédi-
tos: 6 HT:2
HP:2

Optativa Il cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Investigacion lll
Créditos: 6
HT:2 HP:2

Investigacion
IV Créditos: 6
HT:2 HP:2

Optativa V cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa IV cré-

ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa Il cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa VI cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2
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ESTRUCTURA CURRICULAR

Maestria en Ciencias de la computacion

Primer Periodo lectivo

Horas-semana Totales
Unidad de aprendizaje Horas | Créditos Horas Créditos Horas | Créditos
tedricas practicas
Investigacién | 2 2 2 4 4 6
Teoria de 100a Computacién y
complejidad algoritmica 2 2 2 4 4 6
Arquitectura de Computadoras 2 2 2 4 4 6
Ingenieria de Software 2 2 2 4 4 6
Totales: 8 8 8 16 16 24
Segundo periodo lectivo
Horas-semana Totales
Unidad de aprendizaje i i i
Horas Créditos Horas Créditos Horas | Créditos
tedricas practicas
Investigacion | 2 2 2 4 = 6
Optativa | 2 2 2 4 4 6
Optativa Il 2 2 2 4 4 6
Totales: 6 6 6 12 12 18
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ESTRUCTURA CURRICULAR

Tercer periodo lectivo

Horas-semana Totales
Unidad de aprendizaje o o .
Horas Créditos Horas Créditos Horas Créditos
tedricas practicas
Investigacion Il 2 2 2 4 4 6
Optativa lll 2 2 2 4 4 6
Optativa IV 2 2 2 4 4 6
Totales: 6 6 6 12 12 18
Cuarto periodo lectivo
Horas-semana Totales
Unidad de aprendizaje . - -
Horas Créditos Horas Créditos Horas Créditos
tedricas practicas
Investigacién IV 2 2 2 4 4 6
Optativa V 2 2 2 4 4 6
Optativa VI 2 2 2 4 4 6
Totales: 6 6 6 12 12 18
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LINEAS DE GENERACION
APLICACION DEL CONOCI-
MIENTO DEL PROGRAMA




LGAC - Computo aplicado a la
educacion y a los Sistemas de
Informacion (CAEySI)

OBJETIDO:

Investigar y desarrollar propuestas
tecnoldégicas o metodoldgicas, con alta
pertinencia en su contexto de aplicacion,
basadas en los paradigmas de las ciencias de
la computacion las cuales aporten a la
solucion de los problemas de algun sector de
la sociedad, siendo de particular interés la
aplicacion en el ambito educativo.

INTEGRANTES:

* Morales Ramirez, Alejandra

* Ruiz Castilla, José Sergio

* Hidalgo Cortés, Cuauhtémoc
*Cruz Flores, Rene Guadalupe

e Olmos Pena, Samuel

e Soberanes Martin, Anabelem

* Ayala De La Vega, Joel

e Mendoza Méndez, Rafael Valentin
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LGAC - Inteligencia Artificial
(IA)

OBJETIDO:

Investigar y desarrollar propuestas
tecnologicas o metodologicas, basadas en
los paradigmas de la Inteligencia Artificial
las cuales aporten a la solucion de los
problemas de proceso productivos,
educativos, en la toma de decisiones y
predicciones.

INTEGRANTES:

 Cuevas Rasgado, Alma Delia
 Martinez Reyes, Magally

e Garcia Hernandez, Rene Arnulfo

e Ledeneva,Yulia

e Cervantes Canales, Jair

e Garcia Lamont, Farid

* Trueba Espinosa, Adrian

e Landassuri Moreno, Victor Manuel
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LGAC - CoOmputo Cientifico y
Sistemas Electronicos
(CCySE)

OBJETIDO:

Investigar y desarrollar propuestas
tecnologicas o metodoldgicas, basadas en los
paradigmas de la Inteligencia Artificial las
cuales aporten a la solucion de los problemas
de proceso productivos, educativos, en la
toma de decisiones y predicciones.

INTEGRANTES:

 Morales Ramirez, Alejandra

* Ruiz Castilla, José Sergio

* Hidalgo Cortés, Cuauhtémoc
*Cruz Flores, Rene Guadalupe

e Olmos Pena, Samuel

e Soberanes Martin, Anabelem

* Ayala De La Vega, Joel

e Mendoza Méndez, Rafael Valentin
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OBJETIVOS Y CONTENIDOS
GENERALES DE LAS UNIDA-
DES DE APRENDIZAJE




UNIDAD DE APRENDIZAJE:

TEORIA DE LA COMPUTACION Y COMPLEJIDAD ALGORITMICA.

CLAVE: MCC100 | HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
Teoria de la Computacién Participaciones en la elaboraciéon
Fecha de elaboracion: Abril 2007 M. en C. Joel Ayala de la Vega
Actualizacion: Octubre 2010 M. C. Saturnino Job Morales Escobar

Actualizacion: Abril del 2013 (Desglose) M. en Ed. Ilvonne Rodriguez Pérez
Teoria de la Computacién y Complejidad | Dr. Joel Ayala de la Vega.
Algoritmica

Revision: Septiembre del 2014

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Existe un punto de interseccion entre |la Teoria de la Computacion. y el Analisis
de Algoritmos. Este punto es el estudio de los problemas NP. Por lo que en esta
Unidad de Aprendizaje se tratara de hacer un analisis de ambas areas del
conocimiento hasta llegar a este punto de interseccién y tener una mayor
comprension de los autématas y su alcance real.

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de manejar conceptos generales sobre
Lenguajes Formales, sus Gramaticas y sus Autdmatas para su aplicacion en
areas especificas, como: Lenguajes de Programacién y Compiladores. Ademas,
podra hace un analisis de algoritmos para construir modelos formales de
computacion que permitan plantear y resolver problemas considerando la
complejidad de su solucion.

CONTENIDOS BASICOS

l. Complejidad Algoritmica
Il. Estrategias algoritmicas y problemas NP
lll.  Alfabetos, cadenas y lenguajes
V. Expresiones regulares
V. Gramaticas libres de contexto.
VI. Gramaticas regulares
VII. Maquinas de Turing
VIII. Tesis de Church
IX No computabilidad

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Harry R. Lewis, Christos H Papadimitiou, (1987), Elements of the Theory of Computation, Ed. Prentice
Hall.

Enrigue Alfonseca Cubrero, et al, (2007). Teoria de Autématas y Lenguajes Formales, Ed. Mc Graw Hill
Ellis Horowitz y Sartaj Sahni. (1978). Fundamentals of Computer Algonthms. Ed. Computer Science
Press.

Sanjoy Dasgupta, et al. (2008). Algorithms. Ed Mc Graw Hill

Cases R., Marquez L. (2003). Lienguatges, gramatiques i automats. Curs basic, Edicions UPC.

Hopcroft, J.E.; Motwani, R. and Uliman, J.D. (2001). "Introduccién a ja Teoria de Autbmatas, Lenguajes
y Computacién®, 2a edition. Addison- Wesley.

Kinber E., Smith C. (2001). Theory of Computing: A gentle Introduction. Prentice Hall

o0k WON
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
MCC201
Fecha de elaboracion: abr-07 Participaciones en la elaboracién
Actualizacién:  noviembre de 2010 M. en C. Héctor Enrique Gaona
Actualizacion: marzo del 2013 Flores
(Desglose) Actualizacién: M. en Edu. lvonne
Rodriguez

Pérez y M. C. Saturnino Job
Morales Escobar

Actualizacion: Dr. Joel Ayala de la
Vega

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de conocer diferentes arquitecturas y
tecnologias de computadoras para elegir aquellas que ejecuten algoritmos con
mayor eficiencia.

Analizar las caracteristicas de las computadoras desde el punto de vista de su
arquitectura y organizacion, asi como sus filosofias de disefio.

Comprender los principales modelos de computadoras paralelas, sus
fundamentos de disefio y principales aplicaciones.

CONTENIDOS BASICOS
I Introduccién
Il Organizacién de una computadora
[l. Aritmética de la Computadora.

V. Logica secuencial y combinatoria
V. La unidad central de procesamiento
VI. Entrada/salida

VII. Memorias

VIIL. Microprogramacion
IX. Pipeline
X. Paralelismo
XI. Arquitecturas emergentes

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA

1. Mano M.M., Kime C.R. (2005). Logic and Computer Design
Fundamentals, 3ed edition, Prentice Hall.

2. Murdocca, Miles J. (2002). Principios de arquitectura de computadoras,
Prentice Hall.

3. 3. Patterson D., Hennessy J. (2004). Computer Organization and Design:
The Hardware/Software Interface. 3™ edition, Morgan Kaufmann.

4. Stalling W. (2005). Computer Organization and Architecture: Designing
for Performance, 72 Edition, Prentice Hall.

5. Tanenbaum A.(2005). Structure Computer Organization, 5® edition,
Prentice Hall.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
INGENIERIA DE SOFTWARE

CLAVE: MCC102 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de actualizacion: Octubre Participaciones en la actualizaciéon
2010 M. C. Sergio Ruiz Castillay
Actualizacién: 08 Abril 2013 Dr. Adrian Trueba Espinosa
(desglose Desglose realizado por:

M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno integrara los conocimientos previos de analisis y
disefo de sistemas para el desarrollo de software de calidad, ademas de obtener
las metodologias, técnicas y herramientas para desarrollar sistemas informaticos
en el tiempo y costo establecidos por el cliente.

CONTENIDOS BASICOS
L. Antecedentes de la Ingenieria de Software
Il Ciclo de Vida del Software
1. Metodologias de Desarrollo de Software
V. Administracion de Proyectos de Software
V. Recursos para el proyecto

VL. Control del proyecto

VIl. Politicas de calidad

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Piattini M. (2003). Analisis y disefio de aplicaciones informaticas
de gestion, Alfa omegaRama.

2. Piattini M., Garcia F. (2003). Calidad en el desarrollo y
mantenimiento de software, Alfa omega-Rama.

3. Sommerville, |. (2005). Ingenieria del Software, 7® edicion,
Adisson Wesley.

4. Weitzenfield A. (2003). Ingenieria de software orientado a objetos
con UML, Java e Internet, Thomson.

5. Pressman. (2005). Ingenieria de software un enfoque practico,

Sexta edicion, McGraw Hill.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

ALGORITMOS GENETICOS
CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
MCC208
Fecha de elaboracion: abril 2007 Participaciones en la elaboracién
Actualizacion: marzo del 2013 Dra. Cristina Juarez Landin
(desglose) Dr. Farid Garcia Lamont
OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de manejar conceptos y métodos de los
algoritmos genéticos a través del estudio de aplicaciones tedricas y practicas.

CONTENIDOS BASICOS
l. Optimizacion
Il. Pasos fundamentales de un algoritmo genético Ill. Conceptos preliminares

V. Computo evolutivo
V. Consideraciones tedricas
VI. Algunas aplicaciones de algoritmos genéticos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Au, Wai-Ho, Chan k., y Yao X. (2003). A novel evolutionary data mining
algorithm with applications to churn prediction. IEEE Transactions on
Evolutionary Computation, vol.7, no.6, pp. 532-545, December.

2. Benini, E., Toffolo A. (2002). Optimal design of horizontal-axis wind
turbines using bladeelement theory and evolutionary computation.
Journal of Solar Energy Engineering, vol.124, no.4, pp. 357-363
November.

3. Winter G. (2000). An introduction to the Genetic Algorithms towards their
state-of-the art by. INGENET REPORT. January

4. Sivanandam, S.N., Deepa, S.N. (2008). Introduction to Genetic
Algorithms. Springer.

5. Reeves, C.R,, Rowe, J.E. (2002). Genetic Algorithms - Principles and
Perspectives. Springer.

6. Williams, M.S. (2000) Evolutionary Algorithms. Springer.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
ALMACENES DE DATOS

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
Fecha de elaboracion: Participaciones en la elaboracion :
Enero 2015 M. en T. |. Rafael Valentin Mendoza

Méndez

M. en T. |. Gisela Regina Baena Castro

Dr. En Edu. Daniel Cardoso Jiménez
M. en T.l. Marcelo Arturo Baena Castro

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)
Al termino del curso el estudiante adquirira las bases para disefiar e implementar
almacenes de datos y técnicas de mineria de datos, propiciando la investigacion

y facilitando la toma de decisiones.

CONTENIDOS BASICOS
l. Introduccién a los almacenes de datos.
Il Inteligencia de Negocios.

. Data Warehousing.
V. Mineria de Datos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Corr, L., & Stagnitto, J. (2011). Agile Data Warehouse Design:
Collaborative Dimensional Modeling, from Whiteboard to Star Schema.
DecisionOne Consulting.

2. Hernandez Orallo, J., & Ramirez Quintan, M. (2004). Introduccién a la
mineria de datos. Editorial Alhambra S. A. (SP).

3. Malinowski, E., & Zimanyi, E. (2008). Advanced Data Warehouse Design:
From Conventional to Spatial and Temporal Applications. Springer.

4. Peérez Lopez, C., & Santin Gonzalez, D. (2008). Mineria de datos:
técnicas y herramientas. Madrid: Thomson.

5. Ullrey, B. R. (2007). Implementing a Data Warehouse: A Methodology
that Worked. AuthorHouse.

6. VIEIRABRAGA, L., ORTIZ VALENCIA,, L., & RAMIREZ CARVAJAL, S.
(2009). Introduccién a la Mineria de Datos. E-papers.

7. Wrembel, R., & Koncilia, C. (2007). Data Warehouses and OLAP:
Concepts, Architectures, and Solutions. Idea Group Inc (IGl)..
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
BASES DE DATOS

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4
MCC200
Fecha de elaboracién: abril 2007 Participaciones en la elaboracion

Actualizacion: abril 2013 M. en C. Anabelem Soberanes

Martin actualizacion: Dra. Alma
Delia Cuevas Rasgado

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al término del curso el alumno comprendera el funcionamiento de las bases de
datos relacionales en diferentes plataformas.

CONTENIDOS BASICOS

I. Introduccion a bases de datos
Il.  Modelo conceptual Entidad-Relacion) Ill. Algebra relacional

I1l. Arquitectura de los sistemas de bases de datos

IV. Lenguaje de consulta estructurado (SQL)

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

40%Lecturas y Trabajos (escritos y codificacion en SQL)
30%Exposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Elmasri R. (2007). Fundamentals of Database Systems. Pearson Addison
Wesley.

2. Kroenke D. (2006). Database Processing: Fundamentals, Design, and
Implementation. Pearson Prentice Hall.

3. Rob P. (2007). Database Systems: Design, Implementation, and
Management. Thomson/Course Technology.

4. Silberschatz A. (2006). Database System Concepts. McGraw-Hill. Teorey T.
J. (2006). Database Modeling & Design: Logical Design. Morgan Kaufmann

Publishers.
5. Introduccién a los Sistemas de Bases de Datos Séptima Edicién
C.J. Date Pearson Educacion de México, México 2001.
6. Modern Database Management

Ninth Edition Jeffrey A. Hoffer, Mary B. Prescott, Heikki Topi
Pearson/Prentice, Estados Unidos 2009

7. Fundamentos de Disefio de Bases de Datos Quinta Edicion
Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan

McGraw Hill/Interamericana de Espana, Madrid Esparia 2007

8. Sistemas de Gestion de Bases de Datos

Tercera Edicion Raghu Ramakrishnan, Johannes Gehrke

McGraw Hill/interamericana de Espafia, Madrid
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
CIRCUITOS INTEGRADOS CMOS

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4
MCC200
Fecha de elaboracién: abril 2015 Participaciones en la elaboracién

Dr. En C. Jesus Ezequiel Molinar
Solis

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

El alumno participante adquirira las competencias y conocimientos relativos al
disefio de circuitos integrados CMOS.

CONTENIDOS BASICOS

l. Introduccién a los circuitos integrados.

Il Fisica basica en el transistor MOS.
. Topologias basicas de amplificadores y compuertas légicas CMOS.
V. Disefio Topolégico

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

[1] Behzad Razavi, Design of Analog Integrated Circuits, MacGraw-Hill, 2000.
[2] Baker, Li, Boyce, CMOS Circuit Design, Layout, and Simulation, Wiley 2003.
[3] P. Allen, Holberg, CMOS analog circuit design, Oxford, 2011.

[4] Richard Jaeger, Travis Blalock, Microelectronics circuit design, McGraw-Hill,
4th edition, 2010.

[5] A. Hastings, The art of analog layout, Prentice hall, 2001.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
BASES DE DATOS AVANZADAS

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
MCC210
Fecha de elaboracién: Participaciones en la elaboracién
abr-07 M. en C. Anabelem Soberanes
abr-13 Martin
Dra. Lisbeth Rodriguez Mazahua

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al término del curso el alumno conocera y aplicara el funcionamiento de las
bases de datos distribuidas y federadas. Asi mismo, debera implementar un
sistema de base de datos en alguna tecnologia presentada.

CONTENIDOS BASICOS
l. Bases de datos orientadas a objetos
Il. Bases de datos relacionales orientadas a objetos XML
1. Bases de datos distribuidas
V. Bases de datos federadas

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Chao, L. (2006). Database development and design. Auerbach Publications.
2. Elmasri, R. (2007). Fundamentals of database systems. Pearson Addison
Wesley.

3. Kroenke, D. (2006). Database processing: fundamentals, design, and
implementation.

Pearson Prentice Hall.

4. Powell, G. (2006). Beginning database design. Adisson Wiley.

5. Rob, P. (2007). Database systems: design, implementation, and
management. Thomson.

6. Silberschatz, A. (2006). Database system concepts. McGraw-Hill.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Cémputo Cuantico

CLAVE:

MS

HT: 2

HP: 2

TH: 4

Fecha de elaboracion: abril 2007
Actualizacion: noviembre del 2010
Actualizacion: marzo del 2013
(Desglose)

Participaciones en la elaboraciéon

Dr. Manuel Avila Aoki

Actualizaciéon: Dr. Manuel Avila Aoki

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de conocer los elementos basicos de
informacion cuantica que le permitan comprender los elementos avanzados de
computaciéon cuantica tales como entrelazamiento, decoherencia y criptografia
cuantica.
Estudiar los elementos basicos del
formalismo matematico de la Informacién Cuantica.
Comprender e interpretar el operador de densidad cuantico asi como la
informacién que contiene.

Algebra Lineal que intervienen en el

CONTENIDOS BASICOS

l.

I.
Il.
V.
V.
VI.
VILI.

VIIl.Operador de densidad

Introduccion

Qubits

Estados cuanticos
Operadores cuanticos

Representacion matricial de operadores cuanticos

Productos tensoriales

Productos tensoriales de Matrices

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

50% Lecturas y Trabajos escritos
50% Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Nielsen M. A. and Chuang |. L. (2000) Quantum Computation and
Quantum Information, Ed. Cambridge University Press.
2. Yanofsky N. S., Mannucci M. A. (2008) Quantum Computing for
Computer Scientist, Ed. Cambridge : New York : Cambridge University Press.
3. Al-Rabadi Anas N. (2011) Parallel Computing Using Reversible Quantum
Systolic Networks and Their Super-fast Array Entanglement, Ed. Nova
Science.
4. Germanno Brian A. (2011) Networks and Quantum Computing, Ed. Nova
Science.
5. Marinescu Dan C. (2011) Classical and Quantum Information, Ed.
Academic Press.

6. Kaya P., Laflamme R, Mosca M. (2007) An Introduction to Quantum
Computing, Ed.
7. Oxford University Press, USA. Mc Mahon D. (2007) Quantum Computing
Explained, Wiley-Interscience.

1.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
DISPOSITIVOS SEMICONDUCTORES

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS:
Fecha de elaboracion: MAYO DE2011 Participaciones en la elaboracion
Desglose Tematico: Mayo del 2013 Dr. Rodolfo Zola Garcia Lozano

Dr. Jesus Ezequiel Molinar Solis
Dr. Joel Ayala De La Vega

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

El alumno comprendera los principios de funcionamiento, técnicas de caracterizacion,
simulacion y disefio de circuitos con dispositivos semiconductores basicos.

CONTENIDOS BASICOS
l. Fisica del estado sélido
Il Diodo de unién PN
. Transistores de union bipolar (BJT)
V. Transistores MOSFET

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Acha, Santiago (2010). Electrénica digital I6gica digital integrada: teoria, problemas
y simulacion. México: Alfaomega.

Sze, S.M.(1981), Physics of semiconductor devices, EUA: John Wiley & Sons.
Tyagi, M.S. (1991), Introduction to semiconductor materials and devices, EUA:
John Wiley & Sons.

4. Schroeder, Dieter K. (2005), Semiconductor material and device characterization,
EUA: IEEE Pressd.

Ll

5. Sedra, A.S. y Smith, K.C.(2006), Circuitos microelectronicos ,México: Mc Graw Hill.

6. Franco S. (2005), Disefio con amplificadores y circuitos integrados analégicos,
México: Mc Graw Hill.

7. Rashid M. (1999), Circuitos microelectronicos analisis y disefio, México: Thomson

Editores

28




UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Emprendimiento y administracién de Pymes

CLAVE: | | HT: 2 | HP: 2 | TH: 4 | CREDITOS: 6
Fecha de elaboracion: Participaciones en la elaboracion
Abril de 2015 Dra. en A.P. Edim Martinez Rodriguez

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

El alumno participante adquirira las competencias y conocimientos relativos al emprendimiento y
al desarrollo de un proyecto productivo aplicado al area de computacién, que promueva la
posibilidad de autoempleo en su profesion.

CONTENIDOS BASICOS
l. Concepto e importancia del emprendedor
Il Descripcion del proyecto
M. Estudio de mercado
V. Estudio técnico
V. Estudio administrativo
VI. Estudio financiero
VII. Impacto y beneficio socioeconémico

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
Primer Parcial:

Descripcion del proyecto 10%
Estudio de mercado 20%
Estudio técnico 20%
Tareas y participaciones 20%
Presentacion de proyecto 30%

Segundo Parcial:

Estudio administrativo 20%
Estudio financiero 20%
Impacto y beneficio socioeconémico 10%
Tareas y participaciones 20%
Presentacion de proyecto 30%

Final, extraordinario y titulo de suficiencia

Plan de negocios 60%

Tareas y participaciones 20%

Presentacion de proyecto 20%

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Més alla del Businnes Plan, Accidon empresarial 2013
2. ALCARAZ, Rodriguez Rafael, “El emprendedor de éxito™ 3* ed. Ed. Mc Graw Hill. México, 2007.
3. ANZOLA Rojas Sérvulo. “Administracion de pequefias empresas”. 3* ed. Ed. McGraw-Hill. México, 2007.
4. RODRIGUEZ Valencia Joaquin. “Como administrar pequefias y medianas empresas” 5° ed Ed. ECASA 2003.
5. ANZOLA Rojas, Sérvulo. "De la |dea a tu Empresa”. LIMUSA. México 2001
6. MONTANO Séanchez, Francisco Arturo. "Crea tu propio negocio®. Ed. Gasca-Sicco.2004.
7. FERNANDEZ Valifias, Ricardo. *Manual para elaborar un Plan de Mercadotecnia”. Ed. ECAFSA. México 2000.
8. STANTON, J. Wilkliam. "Fundamentos de Marketing” 13 ed. Ed. Mc Graw Hill, México, 2003.
9. ARIAS, Galicia Fernando L. "Administracion de Recursos Humanos” 4? ed. Ed. Trillas, México 2001.
10. CHASE, Richard B., F. Roberts Jacobs y, Nicholas J. Aquilano. "Administracion de la produccion y operaciones

para una ventaja competitiva" 10" ed. Ed. Mc Graw Hill. México 2005.

11. BARFIELD, Jesse T. “Contabilidad de Costos" 5% ed. Ed. Thomson, México, 2006.

12. LOPEZ, Castro Pedro. “Contabilidad Basica™ Ed. EXODO, México 2005.

13. BELASTEGUIGOITIA, Imanol. Empresas familiares: su dinamica, equilibrio y consolidacion. Mc Graw Hill, 2009.

14. BALANKO-DICKSON, Greg. Como preparar un plan de negocios exitoso. Mc Graw Hill, 2007.

15. MOLINA, Rubén. Emprendimiento y pymes. Ed. Pearson, 2011.

16. PARADA, Elva Leticia. La Mujer empresaria en México. Ed. Pearson, 2013.

17. AMARU, César. Administracién para emprendedores. Fundamentos para la creacion y gestiébn de nuevos
negocios. PRENTICE HALL MEXICO, 2008

18. PRIETO. Carlos. Emprendimiento, conceptos y plan de negocios. Pearson, 2014.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
ESTANDARES INTERNACIONALES DE CALIDAD DEL SOFTWARE

CLAVE.: MCC203 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de elaboraciéon: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Actualizaciéon: Octubre 2010 M. en C. Arévalo Cedillo Leticia
Actualizaciéon: 08 Abril 2013 (desglose) Actualizacion: M. en C. José Sergio Ruiz

Castilla y Dr. en C. Trueba Espinosa Adrian.
Desglose realizado por:
M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al final del curso el alumno aplicara los principales conceptos y metodologias asociados con
estandares de calidad en practicas de la administracion de proyectos de software. Entendera la
importancia de la calidad de software, y como incorporar estos conceptos utilizando estandares
internacionales de calidad como CMMI, 1ISO 9001, ESA PSS-05-0 y Moprosoft. En este curso, el
alumno tendra la oportunidad de integrar conceptos y experiencias adquiridas en su vida
profesional, obteniendo una vision global del problema de la construcciéon y administracion de
proyectos de software.

CONTENIDOS BASICOS:

I Conceptos de calidad en el desarrollo del software

Il Evaluacion de los procesos de desarrollo de software
I Gestion de métricas

v Establecimiento de estandares internacionales de calidad
VvV Modelos y normas de calidad

VI Organizaciones evaluadores y certificadoras de calidad
Vil Modelos y Normas de calidad

VI Organizaciones evaluadores y certificadoras de calidad

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Kitson, D. (2002). The impact of ISO/IEC TR 15504 on the Capability Maturity
Model Integration. SEI. McGraw Hill.
2. Myers, G. J. (2004). The Art of Software Testing. 2a edition.

3. Oktaba H., Piattini M., Pino F., Orozco M. y Alquicira C. (2009). Competisoft
Mejora de Procesos Software para Pequerias y Medianas Empresas y Proyectos.

Alfaomega.

4, Piattini G., Garcia F. y Caballero |. (2007). Calidad de sistemas Informaticos.
Alfaomega.

5. Pressman, S. R. (2006). Ingenieria del Software, Un enfoque practico, 6a

edicion, Sommerville, I. (2005). Ingenieria de software, 7a edicion. Addison Wesley
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA EDUCATIVA

CLAVE.: HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha De Elaboracién: Participaciones en |la elaboracion
Junio 2014 Anabelem Soberanes Martin

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)
El alumno participante adquirira las competencias especificas para disefiar e implementar
ambientes de aprendizaje que empleen recursos tecnolégicos.

CONTENIDOS BASICOS:

M.
V.

Bases pedagogicas y epistemologicas de la tecnologia educativa

Proceso de ensefianza y aprendizaje basado en las tecnologias de la informacion y
comunicacion

Tecnologias de la informacion aplicadas a la educacion

Produccion de recursos educativos tecnolégicos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.
L.
3
4.
S.
6.
7
8.

9.
10.

Area M., (2009). Introduccién a la tecnologia educativa. Espafia: Universidad de la
Laguna.

Barbeito A., (2012) Modelo de Capacitacion en Tecnologia Educativa. Espaia.

Duseel I., (2010). Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagoégicos ante el
mundo digital. México.

Fernandez S., (2009) Politicas practicas e investigacion en tecnologia educativa.
Octaedro Espana.

Guzman J., (2009) Innovacién Educativa y Tecnologia. Porrua México.

Lozano A., (2010) Tecnologia Educativa, Limusa. México.

Lozano A.(2011) Tecnologia Educativa y Redes de Aprendizaje de colaboracion retos y
realidades de innovacion en el ambiente educativo. Trillas, México.

Pons J., (2009). Tecnologia Educativa, Albije. Espafia.

Reyes M., (2012) Creencias Pedagogicas y tecnologias Educativas. Bonilla, México.
Sevillano M., (2011). Medios, recursos didacticos y tecnologia educativa. México
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APRENDIZAJE:

GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE

CLAVE.: l | HT: 2 | HP: 2 | TH: 4
Fecha de elaboracion: Participaciones en la elaboraciéon
Mayo 2011 M. en C. José Sergio Ruiz Castilla
Actualizacion: 08 Abril 2013 (desglose) Desglose realizado por:
M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)
Al finalizar el curso el alumno sera capaz de gestionar un proyecto de software llevando a cabo el ciclo
de desarrollo del proyecto, utilizando los métodos, practicas y herramientas adecuadas.

CONTENIDOS BASICOS:

L.

Il.
M.
V.
V.
VL.
VIL.
VIII.

Ciclo de desarrollo de proyectos de software

Plan general y detallados del proyecto

Estimacion de tiempo y costo del proyecto

Ruta critica y graficas PERT

Métricas de GPS (gestion de proyectos de software)
Marcos de trabajo para la GPS

Herramientas para la GPS

PSPy TSP

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
40%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Jones, C. (2008). Estimacion de proyectos de software. 2° Ed. México: McGraw Hill.
2. Sommerville, I. (2005). Ingenieria del Software, 7° edicion, Adisson Wesley.

3. Graig, L. (2003). UML y Patrones: Una introduccién al analisis y diserio orientado a
objetos y al proceso unificado, 2® edicion. Prentice Hall.

4, Piattini, M. J., Calvo-Manzano A., Cervera J., Fernandez, L. (2004). Anélisis y diserio
detallado de aplicaciones informaticas de gestion, Alfa Omega-Rama.

5. Humphrey W. S. (2000). Introduction the Team Software Process. SE| Series in
Software Engineering. Addison Wesley.

6. Jacobson |., Booch G., Rumbaugh J. (2003). The Unified Software Development
Process. Addison-Wesley.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CLAVE: | MCC204 | HT: 2 | HP: 2 | TH: 4
Fecha de actualizacién:4 mayo 2011 Participaciones en la elaboracion
Actualizacion: abril 2013 Dr. Cristina Juarez Landin

Participaciones en la actualizacion
Dr. Rosa Maria Valdovinos Rosas
Actualizacién: Dra. Alma Delia Cuevas Rasgado

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Conocer las técnicas de la inteligencia artificial asi como la formulacién de problemas y técnicas de
busqueda de soluciones, formas y modelos de representacion del conocimiento. Desarrollar e
implementar algoritmos en un lenguaje de uso comun en el ambito de la |A.

CONTENIDOS BASICOS
l. Introduccion
Il. Soluciéon de problemas mediante busquedas/Aprendizaje automatico
M. Reconocimiento de Patrones
V. Robética
V.  Procesamiento de lenguaje Natural

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
20%Lecturas y Trabajos escritos
20%Exposiciones individuales o grupales
20%Implementacion de algoritmos
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Olariu S. (2005), Handbook of Bioinspired Algorithms and Applications. Chapman & Hall/CRC Press,
USA.
2. Woods. J. D. (2006), Cognitive Systems, Pattens in Cognitive, and Systems Engineering. CRC Press.
3. Bunke H., Kandel A., Last M. (2008) Applied Pattern Recognition (Studies in Computational Intelligence).
Springer.
4. Russell S., Norving P. (2009). Artificial intelligence: A Modem Approach. 3d edition Prentice Hall.
5. Sarfraz M. (2005). Computer-Aided Intelligent Recognition Techniques and Applications. Wiley.
6. Verma B. and Blumenstein M. (2008). Pattern Recognition Technologies and Applications: Recent
Advances. |Gl Global.
7. Bratico. "Prolog Programming for Artificial Intelligence”. Addison-Wesley, México, 1997. 1% Ed., 469 pgs.
8. Winston Pattrik Henry. "Lisp" Addison-Wesley, México, 1994. 1° Ed., 357 pgs
9. Minsky, Marvin. "Robética”. Planeta, México, 1991. 12 Ed., 697 pgs
10. Dee Harris,M. " Introduction to Natural Language Processing". Prentice Hall.
11. Cullingford, Richard. "Natural Language Processing". Prentice Hall, México, 1993. 1® Ed.,327 pgs
12. Boose, Gaine. "Machine Leaming and Uncertain Reasoning". Academic Press, EU, 1992.1% Ed., 588 pgs
13. Rich, Elaine y Knight , Kevin. “Inteligencia Artificial” McGraw-Hill, México, 1994. 2°
14. Ed., 703 pgs
15. Russell , Stuart and Norving , Peter. “Artificial Intelligence: A modern Approach” PrenticeHall, EU,1994. 1°
Ed., 979 pgs
16. Amble, Tore. “Logic Programming and Knowledge Engineering” Addison-Wesley, EU, 1990. 22 Ed., 411
pgs
17. Van Le, T. “Techniques of Prolog Programming” John Wiley & Sons, EU, 1992. 22 Ed., 697 pgs
18. Looney, Carl G. “Pattern Recognition Using Neural Networks” Oxford University Press, EU, 1989. 1® Ed.,
753 pgs
19. G. Dudek and Jenkin, Computational Principles of Mobiles Robotics, Cambridge University Press, 2000
20. R. Arking. Behavior Based Robotics The MIT Press, 1998
21. R. Murphy. Introduction to Al Robotics. The MIT Press, 2000
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
MINERIA DE DATOS

CLAVE.: MCC215 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de actualizacion: 4 de Mayo de 2011 Participaciones en la actualizacion:
14 de Abril de 2013 (Desglose) Dra. Rosa Maria Valdovinos Rosas
Dra. Yulia Nikolaevna Ledeneva

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

En este curso el estudiante conocera y aplicara las metodologias para la prediccion de datos que
permitan pronosticar salidas de datos y revelar sus relaciones a partir de algoritmos empleados en
la mineria de datos: supervisados y no supervisados.

CONTENIDO
Introduccién
l. Métodos para el tratamiento y analisis de datos
Il. Proceso de analisis supervisado
II. Proceso de analisis no supervisado
V. Métodos estimadores de error
VI. Meétodos para analisis del indice de acierto.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
40%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Sumathi S., Sivanandam S.N. (2006). Introduction to data mining and its applications.
Springer.
2. Verma B., Blumenstein M. (2008). Pattern Recognition Technologies and Applications:
Recent Advances. |Gl Global.
3. Eldén L. (2007). Matrix Methods in Data Mining and Pattern Recognition
a. (Fundamentals of Algorithms). Society for Industrial and Applied Mathematics.
4, Skillicorn D. (2007). Understanding Complex Datasets: Data Mining with Matrix
Decompositions. Chapman & Hall/CRC Press.
Wu X., Kumar V. (2009). The top ten algorithms in data mining. CRC Press.
Tan P., Steinbach M., Kumar V. (2006). Introduction to Data Mining. Pearson Addison
Wesley.

o o
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
MODELADO DE PROCESOS DE NEGOCIOS

CLAVE: MCC214 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboraciéon
Actualizacion: Octubre 2010 M. C. Sergio Ruiz Castilla
Fecha del desglose: 15/04/2013 Dr. Adrian Trueba Espinosa

Actualizacion:

M. C. Sergio Ruiz Castilla

Dr. Adrian Trueba Espinosa
Desglose:

M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno conocera los aspectos relacionados con los sistemas integrales
para los negocios (ERP’s) y las principales alternativas que existen en el mercado sobre estos
sistemas.

CONTENIDOS BASICOS

l. Estructura Funcional del Organizacion

I. Herramientas de Modelado de Proceso de negocios
. Modelado de Procesos de Negocios

V. Sistemas ERP

V. Sistemas CRM

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
40%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Chesbrough, H. (2006). Open Business Models: How to thieve in the new
innovation landscape. Harvard Business School Press.
2. Graig, L. (2003). UML y Patrones: Una introduccién al analisis y diserio orientado
a objetos y al proceso unificado, 2® edicion. Prentice Hall.
3. Haag S. & Cummings M. (2006). Information Systems Essentials. McGraw Hill.
4, Piattini, M. J., Calvo-Manzano A., Cervera J., Fernandez, L. (2004). Analisis y
diserio detallado de aplicaciones informaticas de gestion, Alfa Omega-Rama.
5. Rodenes, A. M. (2004). Reingenieria de procesos y transformacién organizativa,
Alfaomega.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

PROCESOS DE SOFTWARE
CLAVE: MCC207 HT: 2 HP: 2 TH: 4

Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboracién
Actualizacion: octubre 2010 M. C. Sergio Ruiz Castilla
Actualizacion: 08 abril 2013 (desglose) Dr. Adrian Trueba Espinosa

Actualizacion:

M. C. Sergio Ruiz Castilla

Dr. Adrian Trueba Espinosa

Desglose realizado por

M. en C. José Sergio Ruiz Castilla
OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno conocera los aspectos que se contemplan en el ambito del

proceso

software; los modelos de proceso, los modelos de madurez, los entornos de apoyo para

la gestion y toma de decisiones, asi como la aplicacién de los modelos dinamicos para la
valoracion y gestion de proyectos.

CONTENIDOS BASICOS

Desarrollo de Software Basado en Procesos
Proceso de Ingenieria de Requerimientos
Proceso de Analisis

V. Proceso de Disefio
V. Proceso de Implementacion
VI. Proceso de Pruebas
VII. Proceso de Mantenimiento
VIIl.  Capacidad de Procesos con CMMI
IX. Madurez de Procesos con CMMI
X. Mejora de Procesos
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

40%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA:

Humphrey W. S. (2000). Introduction the Team Software Process. SE| Series in
Software Engineering. Addison Wesley.

International Organisation for Standardization (2004). ISO/IEC 15504-4. Information
Technology. Process Assessment. Guidance on use for process improvement and
process capability determination.

ISO: SO-IEC 15504-4. 2004. Information Technology. Process Assessment. Guidance
on use for process improvement and process capability determination 1SO.2004.
Jacobson |., Booch G., Rumbaugh J. (2003). The Unified Software Development
Process. Addison-Wesley.

Pressman R. S. (2006). Ingenieria del Software. Un enfoque practico. McGraw-Hill.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

PROCESOS ESTOCASTICOS
CLAVE: HT:2 HP:2 TH:4
Fecha de actualizacién: 04-mayo 2011 Participaciones en la actualizacion
actualizacion: abril del 2013 (Desglose) Dr. Calderén Alvarez Dario
Dr. Alfonso Zarco Hidalgo

OBJETIVO(S) GENERAL(ES):
Proporcionar al estudiante los conocimientos necesarios para la comprension de los conceptos y

problemas relacionados a procesos estocasticos, el disefio de filtros y reguladores para sistemas
estocasticos, y la aplicacion de los algoritmos a problemas practicos.

CONTENIDOS BASICOS:
l. Espacios de probabilidad.
Il.  Variables aleatorias y sus distribuciones.
. Independencia estocastica.
V. Teoremas de limite.
V. Calculo de momentos para funciones de variables aleatorias.
VI. Calculo de distribuciones para funciones de variables aleatorias.
VII. Esperanza condicional y otros momentos condicionales.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Jazwinski, A. H. (1970). Stochastic processes and filtering theory. N. Y.:
Academic Press.
2. Tucker, H. G. (1967). A graduate course in probability. N. Y.: Academic Press.
3. Borre, J. B. (1992). Stochastic systems for engineers: Modeling, Estimation and
Control. N.Y.: Prentice-Hall.
4. Walpole, R. E., & Myers, R. H. (1990). Probabilidad y estadistica. México,
McGraw Hill/Interamericana.
5. Wackerly D. D., Mendenhall [Il W. & Scheaffer R.L. (2002) Estadistica

Matematica con Aplicaciones. México. Thomson.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
PROGRAMACION AVANZADA

CLAVE: MCC101 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de elaboracion: abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Actualizacion: noviembre de 2010 M. C. Moisés Garcia Nieto y
Actualizacion: marzo del 2013 Dr. Adrian Trueba Espinosa

Actualizacion:

M. en Edu. Ivonne Rodriguez Pérez

M. C. Saturnino Job Morales Escobar
Actualizacion: Dr. Oziel Lugo Espinosa

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al término del curso el alumno aplicara la Programacion Orientada al Objeto, a través del uso del
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y el lenguaje de programacion Java, con la finalidad de
resolver problemas de sistemas reales. Considerando los paradigmas de programacion: logica,
funcional, paralela, distribuida y orientada a agentes.

CONTENIDOS BASICOS
l. Introduccion
Il La importancia del Modelado Visual
. Modelacién UML
V. Programacion orientada al objeto
V.  Aplicacion del lenguaje de programacion java

VI. Desarrollo de programas a través de la interfaz grafica de java
VII. Programacioén declarativa
VIIL. Programacion paralela

IX. Programacion distribuida
Programacion orientada a agentes

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Bratko I. (2001). PROLOG Programming for Artificial Intelligence. 3a edition. Addison
Wesley.
2. Gutiérrez F ., Duran E. P. (2007). Programacion Orientada a Objetos con Java.
Paraninfo.
3. Kumar, V., Grama A., Gupta A., Karypis G. (2003). Introduction to Parallel Computing. 2a
edition.The Benjamin/Cummings Publishing Company.

Qusay H. M. (2002). Distributed Programming with JAVA. Manning.

UIf N., Maluszynsk J. (2000). Logic Programming and Prolog, 2a edition. Previously

published by John Wiley & Sons Ltd.

6. Wilkinson, B., Allen, M. (2005). Parallel Programming. Techniques and applications
using networked workstations and parallel computers. 2a edition. Prentice-Hall.
Robert,M.

7. (2004).UML para programadores JAVA.Person Education.

o »
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
PROGRAMACION MOVIL

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4
Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Junio 2014 Dr. René Guadalupe Cruz Flores
OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

El alumno participante adquirira las competencias especificas y el dominio de las
herramientas computacionales para el desarrollo de software para dispositivos moéviles (Apps)
en base a cada plataforma operativa cubierta en el curso.

CONTENIDOS BASICOS
I.  Historia y Evolucion de los dispositivos moviles
Il Plataformas mdéviles y sus modelos de negocios
M. Introduccién a la programacion Android
IV.  Topicos avanzados en Android
V. Introduccién a la programacion iOS
VI. Topicos avanzados en iOS

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

20% Practicas de clase, Tareas y Exposiciones

30% Examen (2 por semestre)

50% Proyecto Final (App completa y funcional para Android o iOS)

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Zigurd Mednieks, Laird Dornin, G. Blake Meike, Masumi Nakamura (2011). Programming
Android: Java Programming for the New Generation of Mobile Devices. O'Reilly Media
Mike Wolfson (2013). Android Developer Tools Essentials. O'Reilly Media.

Grant Allen, Mark Murphy (2011). Beginning Android 4. Apress.

Matt Neuburg (2013). iOS 7 Programming Fundamentals. O'Reilly Media.

James Bucanek (2013). Learn iOS 7 App Development. Apress.

Jack C., Nathan J., John S. (2012). Professional iOS Network Programming. Wrox.
Dmitry Volevodz (2014). iOS 7 Game Development. Packt Publishing.

NOORWN
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
REDES NEURONALES ARTIFICIALES

CLAVE: MCC209 HT: 2 HP: 2 TH: 4
Actualizacion: Noviembre de 2010 Participaciones en la elaboracion:
Actualizacion: Marzo de 2013 (Desglose) Dra. Cristina Juarez Landin

Actualizacion:
Dra. Rosa Maria Valdovinos Rosas
Dr. Farid Garcia Lamont

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Comprender el funcionamiento de las redes neuronales artificiales supervisadas y no
supervisadas, los principios que las sustentan y su aplicacion en el area de reconocimiento de
patrones.

CONTENIDOS BASICOS
l. Introduccién a las redes neuronales artificiales
Il Procesos de aprendizaje

I Perceptron
V. Perceptron multicapa
V Otros modelos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Christopher M B. (1995). Neural Networks for Pattern Recognition, Oxford University
Press, Computers.

Haykin, S. (1994). Neural networks: A comprehensive foundation. New York: Macmillan.
Rabunal J.R., Dorado J. (2006). Artificial neural networks in real-life applications. Idea
Group Inc.

Graupe D. (2007). Principles of artificial neural networks. World Scientific.
Samarasinghe S. (2006). Neural Networks for Applied Sciences and Engineering: From
Fundamentals to Complex Pattern Recognition. Auerbach Publications.

Heaton J. (2008). Introduction to Neural Networks for Java, 2nd Edition. Heaton
Research.

Hagan M.T. (1995). Neural network design. PWS Publishing Company.

8. Rojas, R. (1996). Neural Networks: A systematic introduction. Springer-Verlag
Berlin Heidelberg.

w N
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
SISTEMAS BASADOS EN CONOCIMIENTOS

CLAVE: MCC206 | HT: 2 ] HP: 2 | TH: 4 | CREDITOS: 6
Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboraciéon
Actualizacién: Octubre 2010 M. C. Sergio Ruiz Castilla

Actualizacion: abril 2013 Dr. Adrian Trueba Espinosa

Actualizacion:

M. C. Sergio Ruiz Castilla

Dr. Adrian Trueba Espinosa
Actualizacion:

Dra. Alma Delia Cuevas Rasgado.

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al término del curso el alumno aprendera a disefiar sistemas basados en el conocimiento,
codificando en un lenguaje de programacion que le permita implementar sistemas basados en el
conocimiento, tanto la base de conocimiento como el motor de inferencia. Conocera el desarrollo
histérico de los sistemas basados en el conocimiento, sus aplicaciones e interacciéon con otras
materias y diversos sistemas de adquisicion del conocimiento. Aprendera técnicas basicas y
sistemas de aprendizaje automatico.

CONTENIDOS BASICOS
l. Concepto de Conocimiento
Il Ingenieria del Conocimiento
M. Gestion del Conocimiento
V. Sistemas de Gestion del Conocimiento
V. Sistemas Expertos
VI. Metodologias para los Sistemas Basados en el Conocimiento

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Betanzos, A., Guijarro, B., Lozano, A., Palma, J. T., Taboada, M. J. (2004). Ingenieria del Conocimiento.
Aspectos Metodolbgicos. Pearson, Prentice-Hall.
2. Cambridge University Press (2006). Knowledge Engineering Review.

3. Davenport T. & Prusak L. (2001). Conocimiento en Accién, Como las organizaciones
manejan los que saben. Prentice Hall.
4, Escolano, F. (2003). Inteligencia Artificial. Modelos, técnicas y areas de aplicacién, Thomson.
5. Martin, D.B.B. y Sanz, M. A. (2002). Redes neuronales y sistemas difusos. 2°. edicion, Alfaomega Ra-Ma.
6. Pajares G. & Santos M. (2006). Inteligencia Artificial e Ingenieria del Conocimiento.
Alfaomega.
7. Minsky, Marvin. "Robdética". Planeta, México, 1991. 1? Ed., 697 pgs
8. Dee Harris,M. " Introduction to Natural Language Processing”. Prentice Hall.

9. Cullingford, Richard. "Natural Language Processing". Prentice Hall, México, 1993. 1* Ed.,327 pgs
10. Boose, Gaine. "Machine Learning and Uncertain Reasoning”. Academic Press, EU, 1992.1% Ed., 588 pgs
11. Rich, Elaine y Knight , Kevin. “Inteligencia Artificial® McGraw-Hill, México, 1994. 2* Ed., 703 pgs
12. Russell , Stuart and Norving , Peter. “Arificial Intelligence: A modern Approach” PrenticeHall, EU,1994. 1* Ed.,
979 pas
13. Amble, Tore. “Logic Programming and Knowledge Engineering” Addison-Wesley, EU, 1990. 2" Ed., 411 pgs
14. Van Le, T. “Techniques of Prolog Programming” John Wiley & Sons, EU, 1992. 2* Ed., 697 pgs.
15. Looney, Carl G. "Pattern Recognition Using Neural Networks" Oxford University Press, EU, 1989. 1 Ed., 753

pgs

16. Gonzalez, Avelino J; Dankel, Douglas D.: "The engineering of Knowledge-based Systems. Theory and
practice”. Prentice Hall International Editions. 1993.

17. Pajares Martinsanz, Gonzalo; Santos Pefia, Matilde: "Inteligencia Artificial e Ingenieria del Conocimiento”.
Editorial Ra-Ma (1.S.B.N.: 84-7897-676-0), 2005.

18. Alonso Betanzos, Amparo: "Ingenieria del conocimiento”. Prentice Hall (I.S.B.N.:
84-205-4192-3), 2004.

19. Ishibuchi, H., Nakashima, T., Nii, M. “Classification and modeling with linguistic information granules.” Soft
Computing Approaches to Linguistic Data Mining. Springer-Verlag, 2003.

20. Cordén, O., Herrera, F., Hoffmann, F., Magdalena, L. “Genetic Fuzzy Systems. Evolutionary tuning and

learning of fuzzy knowledge bases”. Vol 19 of Advances in Fuzzy Systems - Applications and Theory. World
Scientific. 2001.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
SISTEMAS DE INFORMACION DISTRIBUIDOS

CLAVE: MCC211 | HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6

Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Actualizacion: 08 de abril de 2013 (desglose) M. en C. René Cruz Flores
Participacién en el desglose

M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el estudiante adquirira los conocimientos basicos para realizar aplicaciones
de los sistemas de informacion distribuidos, a fin de exponer las ventajas que ofrece la
implementacién de este tipo de herramientas para resolver problemas de uso y reutilizacion
eficiente de recursos.

CONTENIDOS BASICOS
[.  Introduccion
Il. Programacion en sistemas distribuidos CORBA
[ll. Servicios de informaciéon en sistemas distribuidos
IV. Patrones para mejorar la eficiencia y escalabilidad de arquitecturas distribuidas
V. Aspectos avanzados de sistemas distribuidos
VI. Otros paradigmas de programacion e integracion de aplicaciones distribuidas
VII. Introduccion a los sistemas GRID

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
40%Lecturas y Trabajos escritos
30%Exposiciones individuales o grupales
30%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. Dollimore, G., Kindberg, J. (2006). Distributed Systems Concepts and Design
Pearson.
2. Dollimore, G., Kindberg, J., Coulouris, T. (2005). Distributed System
Concepts.Pearson.
3. Elmasri R. & Navathe S., (2007). Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos.

5%. Ed. Madrid: Pearson Educacion.

4, Haag. S. & Cummings M. (2006). Information System Essentials. New York:
McGraw Hill.

5. Tanenbaum, A. S., Van, M. S. (2006). Distributed Systems: Principles and
Paradigms 2a edition. Prentice Hall.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
SISTEMAS DE INFORMACION PARA LA TOMA DE DECISIONES

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
MCC205

Fecha de elaboracién: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion:

Actualizacion: Octubre 2010 M. C. Sergio Ruiz Castilla

Fecha del desglose: 15 DE Abril de 2013 Dr. Adrian Trueba Espinosa

Actualizacion:

M. C. Sergio Ruiz Castilla

Dr. Adrian Trueba Espinosa
Desglose :

M. en C. José Sergio Ruiz Castilla

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al término del curso el alumno desarrollara sistemas de apoyo a la toma de decisiones en las
empresas, haciendo uso de la tecnologia presente, con la finalidad de proporcionar una
alternativa viable en la solucién de problemas para la toma de decisiones.

CONTENIDOS BASICOS
l. Proceso de toma de decisiones
Il.  Tipos de sistemas de para el soporte en la toma de decisiones
M. Componentes de un sistema para el soporte en la toma de decisiones
IV.  Los sistemas para la toma de decisiones y la inteligencia artificial
V. Sistemas de informacién ejecutiva
VI. Sistemas de soporte de grupo
VAL Sistemas expertos

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Brugger B. (2002). Ingenieria de software orientado a objetos. Prentice Hall.

2. Lawrence S. (2002). Ingenieria de software teoria y practica. Prentice Hall.

3. NOVATICA. (2004). Tecnologia de Procesos Software. N° 171.
Sep/Oct. http://www.ati.es/novatica/2004/171/nv171sum.html

4, Pressman R. (2005). Ingenieria del software un enfoque practico. 6a Edicion, McGraw
Hill.

5. Rodriguez, E. O., Martinez, G. A., Vizcaino, A., Favela, J., Piattini, M (2007).
“Organizacién de conocimientos en procesos de ingenieria de software por medio de
modelado de procesos: una adaptacion de SPEM", En VI Jornada iberoamericana de
Ingenieria del Software y Gestion del Conocimiento (JISIC'07).

6. Rodriguez, E. O., Martinez, G. A., Vizcaino, A., Favela, J., Piattini, M. (2005). "ldentifying
Knowledge Flows in Communities of Practice”, In Coakes, Elayne and Steve Cleark
(Eds.), Encyclopedia of Communities of Practice in Information and Knowledge
Management. IDEA Group Press, p. 210-217.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

SISTEMAS TUTORIALES INTELIGENTES

CLAVE: MCC213 HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Actualizacion: Abril 2013 (Desglose) Dra. Magally Martinez Reyes

Actualizacion:
Dra. Magally Martinez Reyes

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)
El alumno participante adquirira las competencias especificas y las herramientas
computacionales para el desarrollo de un Sistema Tutorial Inteligente

CONTENIDOS BASICOS

1. Los sistemas tutoriales inteligentes y sus moédulos
El médulo de dominio de conocimiento

El médulo tutor

El médulo del estudiante

El médulo de la interfaz

. Normas de interaccion entre médulos

o0 s WwN

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
30%Lecturas y Trabajos escritos
30%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.

&
3.

No O

Mano M. M., Kime C.R. (2005). Logic and Computer Design Fundamentals, 3rd edition,
Prentice Hall.

Murdocca, Miles J.,(2002).Principios de Arquitectura de Computadoras, Prentice Hall.
Patterson D., Hennessy J. (2004). Computer Organization and Design: The
Hardware/Software Interface, 3rd edition, Morgan Kaufmann.

Stallings W. (2005). Computer Organization and Architecture: Designing for Performance,
7a. edition, Prentice Hall.

Stallings W. (2006). Organizacion y Arquitectura de Computadores, 7 edicion. PrenticeHall.
Tanenbaum A. (2005). Structured Computer Organization, 5ta edition, Prentice Hall.

Gideon Langholz, Joan Francioni, Abraham Kandel. (1989). Elements of Computer
Organitation, Prentice Hall
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

Sistemas WEB
CLAVE HT: 2 HP: 2 CREDITOS:
Fecha de elaboracion: Abril 2015 Participantes en la elaboracién:
M. en T.l. Rafael V. Mendoza Méndez
M. en T.l. Gisela Regina Baena Castro
M. en T.l. Marcelo Arturo Baena Castro
OBJETIVOS GENERALES:

Al finalizar el curso el alumno adquirira los conocimientos para el desarrollo de sistemas

y aplicaciones WEB

Identificar los elementos que son necesarios para el desarrollo de sistemas de informacién
en WEB

Conocera los conceptos necesarios para desarrollar sistemas de bases de datos en WEB
desde el enfoque del cliente y el servidor.

Comprender las nuevas competencias docentes y de los alumnos que exigen nuestra época
actual.

CONTENIDOS BASICOS:

Analisis de las aplicaciones WEB

Arquitectura Cliente Servidor

Lenguajes de Programacion de DBMS en WEB
Entornos de Programacion

Programacién del lado del servidor
Programacién de interfaces cliente

Servicios WEB XML, SOAP

NogALNS

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
25% LECTURAS Y TRABAJOS ESCRITOS
30% EXPOSISIONES

25% EXAMENES

40% DESARROLLO DE UN PROYECTO

Bibliografia

l. ALICIA RAMOS MARTIN, M. J. (2014). APLICACIONES WEB. MADRID ESPANA:
PARANINFO.
1. ASP.NET PROGRAMACION WEB CON VISUAL STUDIO Y WEB MATRIX. (2014). MADRID
ESPANA: ENI.
Il AUMAILLE, B. (2002). J2EE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB. ESPANA: ENI.
V. Cobo, A., Gomez, P., Perez, D., & Rocha, R. (2005). PHP Y MySQL Tecnologias para el
desarrrollo de aplicaciones web. Fernandez: Rustica-Hilo.
V. GERARDINO, F. L. (2014). DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION WEB PARA
LA CTG UDO-SUCRE. MADRID ESPANA: EAE.
VL Heurtel, O. (2009). PHP y MySQL. Barcelona: Recursos Informaticos.

VII. ISIDRO RAMOS SALAVERT, M. D. (2000). INGENIERIA DEL SOFTWARE Y BASES DE
DATOS. TENDENCIAS ACTUALES. BARCELONA: EDICIONES E LA UNIVERSIDAD
CASTILLANA.

VIIL. JOSE MIGUEL ORDAX CASSA, P. A. (2013). PROGRAMACION WEB EN JAVA. ESPANA:

EDUCACION.ES.

IX. LEA, C., BUZZZARD, M., WHITE-CINIS, J., & THOMAS, D. (2002). PHP MySQL Website
Programming. EEUU: Apress.

X. Spona, H. (2010). Programacién de bases de datos con MySQL y PHP. Barcelona:
MARCOMBO, S.A.

XI. Ulman, L. (2003). PHP AND MySQL FOR DYNAMIC WEB SITES. EEUU: PEARSON.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
TECNOLOGIAS Y APRENDIZAJE

CLAVE: HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6

Fecha de elaboracion: Junio 2014 Participaciones en la elaboracién

M. en T.l. Rafael V. Mendoza Mendez
M. en T.l. Gisela Regina Baena Castro
Dr. En Edu. Daniel Cardoso Jiménez

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de comprender |la evolucién que han tenido los
sistemas de aprendizaje y la forma en que han impactado a los modelos educativos.
Identificar los elementos que componen a un software educativo.

Comprender las nuevas competencias docentes y de los alumnos que exigen nuestra época
actual.

CONTENIDOS BASICOS

l. Los sistemas educativos en el mundo digital
Il Introduccién a las NTIC y TIC aplicada en la educacion.
Il. La computacion y su aplicacion en la docencia

V. Introduccion a la educacion a distancia.
V. Caracteristicas de los ambientes virtuales de aprendizaje
VI.  Tecnologias emergentes

VII. Software educativo

VIll.  Teorias pedagogicas para elaborar software educativo.

IX. Modelacion de objetos educativos multimedia
X. Desarrollo de un objeto multimedia educativo

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
25% LECTURAS Y TRABAJOS ESCRITOS
30% EXPOSISIONES

25% EXAMENES

40% DESARROLLO DE UN PROYECTO

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Almenara, j. C. (2009). Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion. madrid:
MCGRAW-HILL.

2. Ines Dussel, L. A. (2010). Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagogicos
ante el mundo digital. Argentina: Santillana.

3. Jesus Salinas, J. I. (2009). Tecnologias para la educacion: Disefio produccion y
evaluacion de medios para la formacion docente. madrid: ALIANZA EDITORIAL.

4. Madrid, U. A. (2009). Las nuevas tecnologias en la educacion. madrid:
Departamento de didactica y teoria de la educacion.

5. Salinas, J. (2004). Innovacion docente y uso de las TIC en la ensefianza
universitaria. Revista Universidad Y Sociedad del Conocimiento.

6. Silvia Fridman, R. E.-N. (2013). Ciencia, tecnologias y culturas: Educacién y NUevas
Tecnologias. Editores.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:
TEMAS SELECTOS DE COMPUTACION

CLAVE: MCC213 HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6

Fecha de elaboracion: Abril 2007 Participaciones en la elaboracion
Dra. Magally Martinez Reyes

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)

El alumno participante adquirira las competencias especificas que le permitan redactar un
articulo cientifico derivado de su tesis de grado

CONTENIDOS BASICOS

Normas de revistas indexadas yu arbitradas

Nivel de impacto de las publicaciones.

Correccion de estilo de documentos cientificos.
Contribucién al campo disciplinario.

Sistema internacional de comunicacion de la ciencia.
. La revista por pares

OnhON~

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

60%Lecturas y Trabajos escritos

40%Exposiciones individuales o grupales

Envio de un articulo cientifico para su posible publicacién.

Nota: En esta unidad de aprendizaje se contempla un porcentaje de avance del 100% del
articulo cientifico del estudiante bajo la responsabilidad de su tutor académico.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
.  APA (2008). Manual de estilo de publicaciones. Manual moderno. Espafia.
II. Arias A. (2009), correccion de estilo de escritos cientificos. Manuscito. Asociacion
Nacional de correctores de estilo.
. Camero, R.F. (2008). Como ensenar aprendiendo: Investigacion y exposicion de temas
académicos. Sugerencias a maestros y alumno. Fontamara.
V. Day R.A. (2008) Como escribir y publicar articulos cientificos. Organizaciéon
Panamericana de la Salud.
V. De la Vega L.C. (2007). La comunicacioén cientifica. IPN.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE:

TEMAS SELECTOS
CLAVE: MCC213 HT: 2 HP: 2 TH: 4 CREDITOS: 6
Fecha de elaboracion: Abril 2015 Participaciones en la elaboracién

Dr. En C. Rodolfo Zola Garcia Lozano

OBJETIVO(S) GENERAL(ES)
El alumno adquirira las habilidades especificas y necesarias para el desarrollo del proyecto de

tesis particular.

CONTENIDOS BASICOS

El contenido de la UA estara definido por el Tutor académico y el estudiante en funcién de
las necesidades conceptuales y practicas del proyecto

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:
60%Lecturas y Trabajos escritos
40%EXxposiciones individuales o grupales
40%Examenes escritos o practicos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
La bibliografia estara definida por el Tutor académico en funciébn de las necesidades

conceptuales y practicas del proyecto
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UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA l UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
BASICA

Teoria de la computacion y complejidad
algoritmica

Ingenieria de Software

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL AREA
METODOLOGICA

Investigacion |

Investigacion IV

23
24
25
26
27

Algoritmos Genéticos

Temas selectos
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MAPA CURRICULAR copia

Area del Cono-

cimiento

Areas
Metodologicas

NI

Area Basica

N

Area de En-
fasis

-/

Area de Op-
tativas

AN Y Y T
"

Primer

Semestre

Investigacion |
créditos: 6
HT:2 HP:2

-

Computacion y

Teoria de la

complejidad
Algoritmica cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

N J
4 )

Arquitectura
de Computado-
ras créditos: 6

HT:2 HP:2

[

N J
4 )

Ingenieria de
Software crédi-
tos: 6 HT:2

HP:2
N\ J

Segundo

Semestre

Tercer
Semestre

Cuarto
Semestre

Investigacion Il
créditos: 6
HT:2 HP:2

Optativa | crédi-
tos: 6 HT:2
HP:2

Optativa Il cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Investigacion lll
Créditos: 6
HT:2 HP:2

Investigacion
IV Créditos: 6
HT:2 HP:2

Optativa V cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa IV cré-

ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa Il cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2

Optativa VI cré-
ditos: 6 HT:2
HP:2




